
ПОЛОЖЕНИЕ  

о проведении открытого конкурса IT-проектов 

I. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

1.1. Положение о проведении открытого конкурса IT-проектов среди студентов 

и школьников  образовательных организаций Республики Бурятия (далее - 

Положение) определяет цель, основы организации и проведения 

республиканского конкурса на лучший IT- проект (далее – Конкурс). 

1.2. Конкурс проводится с целью выявления лучших проектов в области 

информационных технологий и содействия в развитии инновационных 

разработок молодых авторов. 

1.3. Основные задачи Конкурса: 

• повышение интереса к современным тенденциям развития IT-сферы; 

• расширение круга профессиональных компетенций по выбранной 

специальности; 

• совершенствование навыков самостоятельной работы.  

 

II. УЧАСТНИКИ КОНКУРСА 

В Конкурсе могут принять участие студенты и школьники 

образовательных организаций Республики Бурятия (школ, учреждений 

среднего профессионального образования, учреждений высшего образования, 

дополнительного образования). 

 

III. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА 

3.1. Регистрация участников и прием заявок — до 11 октября 2024 г.  

3.2. Отборочный тур конкурса проводится 11 октября 2024. В целях 

определения участников очного тура конкурса комиссия осуществляет оценку 

презентаций IT-проектов. Объемом 5-7 слайдов. Презентация IT-проекта 

должна отражать: 

• актуальность и новизну; 

• функциональность и потребительские характеристики; 

• используемые в нем технические решения; 

• социальную значимость; 

• экономическое обоснование; 

• характеристику его разработчиков и вклад участника конкурса. 

Презентации отправляются по адресу gor-nadin@office.biik.ru 

В следующий этап пройдут до 20 участников, показавших лучшие результаты. 

 



3.3. Очный этап конкурса проводится 20 ноября 2024 г в 10.00 часов в 

актовом зале БИИК «СибГУТИ» по адресу: ул. Трубачеева, 152.  Регламент 

для выступления каждого автора ограничивается 10 минутами. 

3.3. Защита представленных проектов может осуществляться в форме:  

• презентации; 

• видеоролика; 

• флэшролика; и т.п. 

 

3.4. Конкурс проводится в номинациях:  

• Лучшее мобильное приложение; 

• Лучший Web-сайт; 

• Лучший проект по робототехнике; 

• Лучшие информационная система; 

• Лучшее техническое решение; 

• Лучший дизайн проекта; 

• Лучшее представление проекта. 

 

3.5 Награждение победителей конкурса: на Торжественном закрытии Форума. 

  

IV. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ КОНКУРСА 

4.1. По наибольшему количеству набранных баллов определяются победители 

Конкурса. При равенстве баллов у двух участников решающий голос имеет 

председатель жюри. 

4.2. Жюри Конкурса оценивает участников Конкурса в каждой номинации по 

следующим критериям: 

• структура и содержание представленной разработки; 

• стиль и ясность изложения конкурсного материала; 

• качество оформления материалов; 

• соответствие представленных материалов современным 

информационным технологиям; 

• использование аппаратного обеспечения; 

• практическая значимость разработки 

4.3. Значение каждого критерия оценивается по пятибалльной шкале. 

V. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ КОНКУРСА 

5.1. Все участники Конкурса награждаются сертификатами участника 

независимо от оценки жюри. 



5.2. При подведении итогов определяются победитель в каждой номинации и 

награждается дипломом победителя Конкурса и ценным призом. 

5.3. Итоги подводятся на закрытии Форума. 

 

 


